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そうはいっても…

絵空事に終わらせないために
ウラ設計シート② WＳ当日［ネガポジ］設計シート

問１現在のネガ

♥

問２未来のネガ

問３本当のポジ

          ↓シミュレーション！
Step1 □「問い」を立てる（ネガポジで）
Step2 □その問いで参加者はどんな発言をしそうかセリフを入れる

　　　　　…は無理、できない

↓シミュレーション！
□未来行動を邪魔する
ＣＡＮ’Ｔの壁も想定

Check！→□ 大きなタイトル
　話し合いの最終ゴール
「どんな」ワクワクする　
　未来のために話し合う？

具体的にセリフを書く→うまく発言を引き出せないようなら→問いを修正
どんな暗い絵から→どんな明るい絵巻物になりそうかシミュレーション。

want


